Welpenkurs 4. Termin

10-Leckerchen-Spiel

Das 10-Leckerchen-Spiel ist eine tolle Hilfe, gerade wenn etwas mehr Menschen um euch herum stehen und
die Aufmerksamkeit deines Hundes bei dir bleiben soll. Wartezeit kann damit auch super liberbriickt
werden oder sogar das Bellen an der Haustir wenn es klingelt.

Ubung: - Langsam Kekse aus dem Futterbeutel von einer Hand in die andere zahlen

- Zuerst die Zahl sagen, dann in den Beutel greifen

- Nur so lange der Hund ruhig ist! Klappt das nicht und er bellt, winselt, springt

hoch, usw. = ,Schade!“ sagen und neu anfangen (aber auch die Schwierigkeit
abschwachen)

- Nicht zu viel auf einmal!
- Wenn Wunschzahl erreicht, die Kekse nacheinander werfen und fressen lassen

»Schau”

Dieses Signal soll bedeuten: schau mich an! Bei Umorientierungssignal verlangen wir lediglich, dass der
Hund seinen Kopf kin irgendeine Richtung bewegt. Hier wollen wir aber direkten Blickkontakt.

Ubung: - Ahnlich wie beim ,Nix da!“- Training nimmst du einen Keks in die Hand.
- Hund wird sicherlich daran schniffeln/stuppsen
- warten bis er ruhiger wird und ,Schau!“ sagen

- flhrt der Hund den Blickkontakt aus - Markersignal und belohnen!

Flir manche Hunde ist es extrem schwer sich von der Hand zu I6sen, da geht auch dieser Aufbau:

Ubung: - Ahnlich wie beim ,,Nix da!“- Training nimmst du einen Keks in die Hand.
- Keks zwischen Daumen und Zeigefinger einklemmen

- Keks vor das eigene Gesicht/die Augen halten und ,Schau!“ sagen

- flhrt der Hund den Blickkontakt aus - Markersignal und belohnen!

Mit der Zeit dann die Hilfe abbauen, also mit einer leeren Hand ins Gesicht zeigen.
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